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COMUNIDAD SCOUT LUZ DE MARÍA 
BRASA 

 

 
LISTA DE TEMAS A SABER: 
 
 
APS1  Campismo 

□ Carpa: Armado sola 
□ Mochila: Ultraliviana  
□ Fuegos: Fuegos extremos 
□ Cocina: Construcción de un horno de barro 
□ Cocina: Composición de alimentos, menús equilibrados 
□ Acampe: Campamento fijo, campamento volante 
□ Acampe: Caminatas, marchas 
□ Acampe: Experiencia 
□ Orientación: Mapas, croquis, cartas topográficas 
□ Naturaleza: Ecología, contaminación 
□ Supervivencia: Rastreo  
□ Supervivencia: Acecho 
□ Supervivencia: Supervivencia media 
□ Supervivencia: Salida de Brasa 
 

APS2  Formación scout 
□ Experiencia scout: preparación y dirección de una velada 
□ Crecimiento personal: últimas palabras de BP 
 

APS3  Formación social 
□ Ubicación espacial: Saber viajar 
□ Ubicación temporal: Horario en el mundo 
 

APS4  Formación religiosa 
□ Biblia: Lectura de Juan 15, 12-17  “El mandamiento del amor” 
□ Virtudes de María: Reflexión 
 

APS5  Formación técnica 
□ Criptografía: Morse 20 letras por minuto 
□ Criptografía: Semáforo 20 letras por minuto  
□ Cabuyería: Balso de calafate 
□ Cabuyería: Ancla 
□ Cabuyería: Pico de pájaro 
□ Cabuyería: Carrick 
□ Cabuyería: Tensor español 
□ Cabuyería: Polea 
□ Cabuyería: Presilla de alondra 
□ Cabuyería: Cabeza de turco 
□ Cabuyería: Macramé 
□ Cabuyería: Botón 
□ Cabuyería: Empalmes 
□ Cabuyería: Anclajes 
□ Pionerismo: Construcción de puente 
□ Pionerismo: Construcción de mangrullo 
□ Pionerismo: Construcción de rincón elevado 
□ Salud: Serpientes argentinas 
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□ Salud: Enfermedades endémicas 
□ Salud: 1º aux.: Cómo actuar en caso de emergencia para evitar el pánico 
□ Salud: 1º aux.: RCP 
□ Salud: 1º aux.: Epilepsia 
□ Salud: 1º aux.: Intoxicación 
 

APS6  Formación física 
□ Anatomía y fisiología: Órganos principales 
□ Entrenamiento físico: estructura y preparación de clases de entrenamiento físico 
□ Entrenarse en un deporte 
 

APS7  Expresión y uso de los sentidos 
□ Kim: Preparación de un juego de Kim  
□ Habilidad manual: Pintura, dibujo, moldeado o música 
□ Plástica: Talla de cubiertos 
□ Teatro: Teatro scout 

 

 

 

 
 
 

 


